KAMPPROTOKOL

SKAL udfyldes med kuglepen!

Side 1 (hvid): Administrerende forbund
Side 2 (red):  Udehold
Side 3 (gul): Hjemmehold

Fodselsdato
(dag-maned-ar)

Holdopstilling - fornavn og efternavn
(i numerisk raekkefolge)

Dato: Matchstraf: (seet kryds)
Kampnummer: Bemeerkninger: (seet kryds)
Reekke: Protest: (seet kryds)
Spillested: Antal dommere:

Assist

Udvisn.

\ Kode

UDEHOLD:

Holdopstilling - fornavn og efternavn
(i numerisk reekkefalge)

Fodselsdato
(dag-maned-ar)

Tydeliggorelse af navne: Underskrifter:

Hjemmehold, ledere (1-5) Udehold, ledere (1-5) Protokolfgrer Protokolfgrer
Dommer 1 Dommer 1
Dommer 2 Dommer 2

Underskrift

Underskrift

Dommernummer 1

Dommernummer 2

KAMPENS RESULTAT: - (

1. per.

2. per. 3. per.

Ind LGRHISKPRUDUKIION
oqtrykkeri

Gutenbergvej 1. 9870 Slndal T\f 989358 11

HUSK! Infosports resultatindtastning, tif. 38 38 32 11,
senest 1 time efter kampen er slut!

Sendes til: Dansk Floorball Union, Idreettens Hus, Brendby Stadion 20,
2605 Breondby, sa den er fremme senest 3 hverdage efter kampen.




VEJLEDNING TIL UDFYLDELSE AF KAMPPROTOKOLLEN

VIGTIGT!

- Husk altid at udfylde felterne Dato, Kamp nr., Reekke, Spillested
og Kampens resultat (med hjemmeholdet stdende forst).

- Seet altid en diagonal streg tvaers henover tomme felter inden
kampprotokollen underskrives.

- Dommerne meddeler alt, hvad der skal udfyldes i lgbet af kam-
pen (bortset fra Periode og Tid).

UDFYLDNING FOGR KAMPEN

- Spillerne skrives ind efter listen udleveret af det respektive hold
og holdlederne godkender med sin underskrift inden kampstart.

- Malmeend markeres med et ‘G’ og holdkaptajnen med et ‘C’ i
yderste venstre spalte.

- Der skal altid paferes kampprotokollen det antal dommere, O, 1
eller 2, der mader op til kampen i feltet "Antal dommere”. Safremt
ingen dommere mgder op og hjemmeholdet selv sgrger for af fa
afviklet kampen med dommere, skal der noteres et 0.

UDFYLDNING | LOBET AF KAMPEN

Skemaet i hgjre side kampprotokollen bruges ved malscoring, ud-
visning, time out og straffeslag.

Specielt for feltet Nr.
Nar dette felt udfyldes, skal det altid angives om det er hjemme-
holdet, H, eller udeholdet, U, det drejer sig om.

Ved malscoring
Udfyld Periode (1, 2 eller 3), Tid, Nr. (husk H eller U), Mal (altid
hjemmeholdet forst) og Assist (evt.).

Ved udvisning

Udfyld Periode (1, 2 eller 3), Tid, Nr. (husk H eller U), Udvisn. (antal
minutter for udvisningen: 2, 5, 2+10, dommeren meddeler dette)
og Kode (kodenummer som angivet til hgjre, dommeren meddeler
udvisningens art).

Ved matchstraf

Udfyld Periode (1, 2 eller 3), Tid, Nr. (husk H eller U), Udvisn. (5)
og Kode (kodenummer som angivet til hgjre, dommeren meddeler
hvilken en). Husk at saette kryds i feltet Matchstraf i toppen.

Ved time out
Udfyld i skemaet Periode (1, 2 eller 3), Tid, Hold (H eller U, skrives
under nr.-rubrikken) og kode (401).

Ved straffeslag
Udfyld Periode (1, 2 eller 3), Tid, Nr. (husk H eller U), Mal (kun hvis
der scores) og Kode (402).

Ved nedlzeggelse af protest:
Udfyld Periode (1, 2 eller 3), Tid, Hold (H eller U, skrives under nr.-
rubrikken) og Kode (PRO). Husk ogsa at afkrydse feltet overst.

UDFYLDNING EFTER KAMPEN

- Udfyld kampens resultat med hjemmeholdet neevnt forst. Skriv
ogsa periodernes resultater i parentesen.

- Protokolfgreren underskriver kampprotokollen.

- Holdlederne anmoder sekretariatet om at anfare et ‘R’ i venstre
margin ud for ikke anvendte spillere.

- Ring til Infosports resultatindtastning pa tlf. 38 38 32 11, senest 1
time efter kampens afslutning.

SPILLERE SOM IKKE HAR VERET PA BANEN

Turneringsreglementet § 3.4:

Hvis en spiller ikke har veeret pa banen i en kamp, kan det markeres
med et »R« i venstre side ud for spillerens navn pa kampprotokol-
len, hvis holdlederen umiddelbart efter kampens afslutning retter
anmodning herom til kampens sekretariat. Holdlederen har ansvar
for at kontrollere om markeringen er foretaget korrekt. Spilleren vil
herefter blive betragtet som veerende ikke anvendt. | tvivistilfeelde
vil dommerne have den endelige afgorelse.

UDVISNINGSKODER

Forseelser, der medforer 2 minutters holdstraf

Kode | Forseelse Regel
201 | Ukorrekt slag 605,1

202 |Lasning af stav 605,1

203 | Lofte stav 605,1

204 | Ukorrekt spark 605,1

205 | Fastholdning 605,1

206 | Haijt spark eller hgj stav 605,2-3
207 | Ukorrekt skub 605,4

208 | Hardt spil 605,5

209 |Maling af stav 605,6
210 | Spil uden stav 605,7

211 | Undlade at fierne knaekket stav | 605,9

212 | Obstruktion 605,10
213 | Ukorrekt afstand 605,11-12
214 | Liggende spil 605,13
215 | Spil med handen eller hovedet | 605,14
216 | Ukorrekt udskiftning 605,15
217 | For mange spillere pa banen 605,16
218 | Ukorrekt indtreeden pa banen 605,17
219 | Gentagne forseelser 605,18
220 |Forsinkelse af spillet 605,19-21
221 | Protester 605,22-23
222 | Ukorrekt udstyr 605,24-26,8
223 | Ukorrekt nummer 605,27

Forseelser, der medferer 5 minutters holdstraf

Kode Forseelse Regel
501 | Voldsomt slag 607,1
502 | Farligt spil 607,1
503 | Heegtning 607,2
504 | Hardt spil 607,3-5
505 | Gentagne forseelser 607,6
Forseelser, der medfarer 2+10 minutters udvisning
Kode | Forseelse Regel
101 | Darlig opfersel 610,1
Forseelser, der medforer matchstraf

Kode | Forseelse Regel
301 | Matchstraf 1 613,1-6
302 | Matchstraf 2 615,1-6
303 | Matchstraf 3 617,1-3
Time out og straffeslag

Kode | Forseelse Regel
401 | Time out 202,1
402 | Straffeslag 508-510




